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Reglamento de las Olimpiadas Argentinas de Robdtica y la Feria de Robots Auténomos y Control
Automatizado — Roboliga
Auspiciadas por el Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires — Resolucion 1710 del 9/11/2000

1) La Roboliga tiene los siguientes objetivos:
a. Fomentar el desarrollo de la capacidad de abstraccion y acercamiento al pensamiento l6gico
formal de chicos y chicas a partir de los 10 afios de edad.

b. Auspiciar el trabajo en grupo, organizando y planificando las tareas necesarias para llegar a la
resolucion de un problema.

c. Generar espacios de discusion con respecto a las infinitas soluciones posibles que presentan los
desafios en robotica.

d. Obtener los recursos necesarios para que los colegios que estan distantes de estas tecnologias, no
gueden aun mas lejos de los recursos educativos novedosos.

e. Generar conciencia en los chicos con respecto al reemplazo del trabajo humano por el trabajo con
robots, y las consecuencias que esto trae aparejado en la organizacion econdémica de nuestra
sociedad.

2) La Roboliga tienen su domicilio actual en el Centro de Altos Estudios — Facultad de Tecnologia
Informatica — Universidad Abierta Interamericana — Montes de Oca 745 — Capital Federal - 4301-
5323; 4301-5240; 4301-5248 int 9103.

Procura coordinar sus actividades con organismos e instituciones relacionadas con la robdtica.

3) Las Olimpiadas consistiran en tres desafios de distintas caracteristicas que deben resolverse con robots
autdbnomos con las condiciones que se presenten en el anexo correspondiente a la competencia de cada afio.
La Feria consistira en una exhibicion de proyectos educativos relacionados con tecnologia, tanto de robots
autonomos como de dispositivos de control automatizado.

Consideramos robots auténomos a aquellos dispositivos electromecanicos que realizan alguna tarea
adaptandose al entorno donde actlan, y donde el procesamiento de la informacion del entorno y la respuesta
se efecta en algun componente propio del robot y no externo. Llamamos dispositivo con control
automatizado a todo robot cuyo control es externo, tanto de una PC como de un ser humano o que combina
caracteristicas de autbnomo como de controlado.

4) Para cada competencia se definiran limites de equipamiento y de caracteristicas del robot a construir, de
manera tal que el resultado no tenga relacion directa con el costo del robot. Es decir, no queremos que las
diferencias se marquen por la inversion de cada institucion en el equipamiento. En el caso de la Feria, segin
se defina en el anexo de cada afio, el objetivo es ampliar estos limites para poder incluir a todo proyecto
educativo relacionado con la disciplina.

5) Las caracteristicas de los desafios de las Olimpiadas se presentaran con anticipacion, de manera tal que
las instituciones puedan preparar sus robots previamente. Ademas, desde la inscripcion hasta la fecha de la
competencia, se emitiran aclaraciones complementarias que permitan un acercamiento mas fiel a las
condiciones del problema. De todas maneras, se dejaran variables no definidas en forma absoluta para que,
en el momento de la competencia, los alumnos redisefien el soft y el hard del robot. Con respecto a la Feria
se determinara en el anexo correspondiente el espacio fisico del cual dispondra cada equipo y las
caracteristicas y limitaciones que tendran los proyectos a presentar.

6) Al comenzar la competencia, se presentara a los equipos la zona donde se desarrollaran las pruebas, se
describirdn caracteristicas adicionales que complementen sus conocimientos previos con respecto al
problema a resolver y se entregaran materiales para realizar testeos de sus robots. Cada equipo tendra su



espacio de trabajo equipado con los elementos necesarios para el armado y la programacion del robot, segin
los desafios a resolver de cada competencia, y como se describe en el anexo correspondiente.

7) Cada equipo estara compuesto por un nimero de alumnos que seré fijado por el anexo de cada Olimpiada
y Feria y un docente de cada colegio, debiendo asistir a las Olimpiadas con algin distintivo que lo
identifique en el momento de la competencia. El traslado de ida y vuelta al establecimiento donde se realiza
la competencia y los permisos y otros elementos legales corren por cuenta del colegio participante. También
es responsabilidad de los equipos todo el equipamiento necesario para su participacion en cualquiera de los
eventos. Los alumnos deberan presentar al docente o al personal acompafiante, en el momento de la salida
de origen, la autorizacion reglamentaria firmada por padres, tutor o encargado, refrendada por la autoridad
escolar. El docente encargado debe presentar dichas autorizaciones al docente organizador del evento.
Ningun alumno podra participar sin la presentacion de esta autorizacion. El formulario de la autorizacion
sera enviado a cada uno de los colegios inscriptos.

Los premios a otorgar se detallan en los anexos posteriores correspondientes. Cualquiera de los premios
puede quedar desierto a criterio del jurado. Los premios a entregar dependeran de los auspiciantes que se
consigan para la competencia. Es nuestro deseo que consistan en elementos de robotica y bibliografia afin.
Si el comité organizador consigue mas premios, se entregaran al segundo puesto, luego al tercer puesto y asi
sucesivamente.

a. El jurado estara compuesto por:
e Un representante de una empresa o colegio profesional asociado a la robotica, computacion o
ingenieria.
e Profesor del Colegio Organizador
e Tres profesores de los colegios participantes. Si hubiera méas de tres colegios que ofrezcan su
participacion en el jurado, se realizara un sorteo entre ellos.

b. Las decisiones del jurado en la competencia son inapelables y se tomaran por mayoria de sus
componentes.

c. Para una comunicacion mas fluida se ha creado un sitio de la competencia: www.roboliga.edu.ar. Alli se
encontrard actualizada toda la informacion de las Olimpiadas. También se sugiere inscribirse a la lista de la
Roboliga, enviando un email a roboliga-subscribe@yahoogroups.com.

d. Cualquier duda rogamos enviarla a info@roboliga.edu.ar
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Anexo para las Olimpiadas Argentinas de Robdtica — Roboliga 2011

Fecha: Viernes 18 de Noviembre de 2011
Sede: Centro de Altos Estudios en Tecnologia Informética — Montes de Oca 745 — Auditorio del 3er.
piso. Ciudad Auténoma de Buenos Aires.

1) En cada prueba se daran especificaciones con respecto al tamafio y/o peso de los robots, y podran
ser desarrollados con cualquier material o kit o combinacidon de ellos. Es obligatorio que cualquier
alumno de los equipos participantes pueda explicar el desarrollo de los robots participantes, Y
NINGUN DOCENTE PODRA ESTAR JUNTO A SUS ALUMNOS EN EL MOMENTO DE LA
PREPARACION DE LOS ROBOTS Y LA COMPETENCIA. Si al criterio del jurado, el robot no ha
sido desarrollado en forma completa por los alumnos, podra descalificar a dicho robot para la

prueba correspondiente.

2) Todos los robots participantes tienen que ser completamente auténomos y con procesamiento local
en todo sentido.

Cada equipo tendra asignado un espacio en el Colegio para la construccion de los robots y su testeo. Cada
espacio contard con mesas y energia eléctrica para conectar el equipamiento propio. NO SE
PROVEERAN LAS COMPUTADORAS NI MONITORES. Cada equipo debe ser responsable de
traer su propio equipamiento, para evitar conflictos de versiones de software, incompatibilidades,
etcétera. Si algun equipo tiene problemas para traer su equipamiento, por favor no deje de
comentarlo, pero les pedimos encarecidamente que esta sea la excepcion.

3) Los equipos de cada institucion estaran formados por un grupo de 1 a 4 alumnos como maximo. NO SE
PERMITIRAN MAS DE 4 ALUMNOS EN EL EQUIPO Y NO MAS DE DOS EQUIPOS DEL
MISMO COLEGIO O INSTITUCION EN EL BOX DE TRABAJO. Cada colegio o institucion tendra
asignado como méximo dos boxes. Por lo tanto, el limite de
equipos participantes por colegio para cada prueba es de 4 equipos (esto puede ser modificado si el
lugar disponible lo permite; lo avisaremos con antelacion).

4) Los alumnos deberan estar en la Olimpiada con algun distintivo que lo identifique y podran colocar en la
pared, detras de la mesa correspondiente, un distintivo del colegio al que pertenecen. El traslado de ida y
vuelta al establecimiento donde se realiza la competencia y los permisos y otros elementos legales corren
por cuenta del colegio participante. Los alumnos deberan presentar al docente o al personal acompafiante, en
el momento de la salida de origen, la autorizacion reglamentaria firmada por padres, tutor o encargado,
refrendada por la autoridad escolar. Ningan alumno podra asistir a la Feria sin la presentacion de esta
autorizacion. La misma sera enviada a los colegios participantes con una semana de antelacion.

5) La competencia constara de tres desafios, como se detalla a continuacion:

Nota importante para las 3 competencias: el orden de participacion sera sorteado en el momento
previo a las competencias. Cuando se convoque a un equipo para competir, tendra un limite de un
minuto para presentarse a la medicién (si corresponde) y / 0 a la ubicacién del robot en la arena. Si el
equipo no se presenta antes del minuto, sera descalificado.

a. Sumo
Esta primera competencia es una prueba de fuerza, ingenio y destreza. Consiste en un
campeonato de sumo, donde el objetivo es sacar al contendiente de un circulo de 1,5 m de
didmetro (tatami), marcado con una linea blanca de 3 cm de ancho sobre una superficie negra,
ubicada a una altura del piso entre 2 y 8 cm. A continuacién especificamos los puntos a tener en
cuenta en la competencia:
1. Se considera que un robot ha sido sacado del tatami cuando toca en algun punto el piso
sobre el cual se apoya el mismo.
2. Se establecen dos categorias de competencia:



Categoria pluma: Los robots de esta categoria tienen un limite en su tamafio de 20 cm de ancho,
20 cm de largo y 20 cm de alto, y un peso no mayor a 1,5 kilogramos. Si al momento de la
competencia un robot no cumple con estos requerimientos, quedara descalificado.

Categoria pesados: Los robots de esta categoria tienen un limite en su tamafio de 25 cm de
ancho, 25 cm de largo y 25 cm de alto, y un peso no mayor a 2 kilogramos. Si al momento de la
competencia un robot no cumple con estos requerimientos, quedara descalificado.

La seleccion de la categoria debe realizarse el dia de la inscripcion, y no puede cambiarse el
dia de la competencia.

3. Si en la competencia un robot pierde alguna de sus piezas (se considera perdida una pieza
cuando deja de tener contacto con el cuerpo principal del robot) queda automaticamente
descalificado.

4. Si un robot no cambia de posicion ni presenta intencién de movimiento durante 20 segundos,
se lo

considerara automaticamente descalificado.

5. Si alguna de las descalificaciones anteriores se poduce al mismo tiempo en los dos robots,
ambos quedan descalificados.

6. Si ninguno de los robots es derrotado en el lapso de dos minutos, el jurado decidira un
ganador a partir de las acciones del juego (robot mas ofensivo, de mayor movimiento
durante la lucha, menos especulativo) o establecera una nueva contienda de menos tiempo.
La decision del jurado es inapelable.

7. Durante la etapa de testeo, es obligatorio exhibir el robot que se esta armando a
cualquier competidor ante el requerimiento de este ultimo. Cualquier equipo que esconda a
sus competidores la estructura de su robot intencionalmente quedara descalificado.

8. La competencia sera de tipo “doble eliminacion”. En la primera ronda, se sortean las parejas a
competir. Los vencedores quedan en el grupo “A” y los perdedores pasan al grupo “B”. En la
siguiente ronda compiten entre si, nuevamente de a pares, los robots del grupo “A” por un lado, y
los del grupo “B” por otro. Aquellos que pierdan del grupo “A” pasan al grupo “B”, y los que
pierdan del grupo “B” quedan eliminados. Asi se repiten las rondas, hasta llegar a tener un
vencedor del grupo “A” y otro del grupo “B”. Se realiza una lucha entre ellos. Si en la misma
vence el robot del grupo “A”, se lo considerara ganador de la prueba. Si vence el robot del grupo
“B”, deben realizar otra lucha, donde el ganador se convertira automaticamente en vencedor de la
prueba. En cualquier ronda, si el nUmero de robots fuera impar, se sortea cuél de ellos pasa
directamente a la siguiente ronda. Si un robot ya paso6 de ronda por sorteo, no puede volver a ser
beneficiado por este método.

Ejemplo: robots R1, R2, R3, R4, R5, R6.

1ra ronda: Compiten R1 vs R2, R3 vs R4 y R5 vs R6. Supongamos que vencen R2, R3 y R6. Por
lo tanto, queda constituido el grupo “A” por R2, R3y R6 y el grupo “B” por R1, R4y R5.

2da ronda: Compiten R2 vs R6 y pasa a la siguiente fase R3 por sorteo. En el grupo “B” sale
sorteado R1 vs R5, pasando directamente a la siguiente fase R4. Suponemos que vencen R6 y R1.
R2 pasa al grupo “B”’y queda eliminado R5. En el grupo “A” quedan R6 y R3y en el grupo “B”
R2, R4y R1.

3ra ronda: Compiten R3 vs R6 por el grupo “A”, y en el grupo ““B” sale sorteado R2 (R4 no
particip6 del sorteo por haber sido beneficiado previamente), compitiendo R1 vs R4. Vencen R3
y R4. Grupo “A’’: vencedor R3. Grupo “B”: R6, R2 y R4.

4ta ronda: S6lo participa el grupo “B”. R6 pasa directamente a la ronda siguiente porque R2 y
R4 ya habian sido sorteados. Juegan R2 vs R4. Vence R2. El grupo “B”” queda formado por R2 'y
R6.

5ta ronda: Solo participa el grupo “B””: R2 vs R6. Vence R2 y queda eliminado R6.

Ronda final: Juegan R3 vs R2. Si vence R3, se lo considera ganador de la competencia. Si vence
R2, deben jugar otra lucha, donde el que gane sera considerado campeon.

Notese que es campedn aquél equipo que perdié menos de dos veces, de ahi el nombre de
“doble eliminacion™.



9. Esta competencia se realizara media hora después de la inauguracién de la Roboliga. Por
lo tanto, es fundamental que los alumnos traigan sus robots armados, y que esta media hora
sea simplemente para testeo de las condiciones del campo de juego.

b. Toco y me voy

Preparandonos para las Olimpiadas del 2012, nuestro equipo técnico de robots nos ha sugerido un
método de entrenamiento de alta exigencia anaerobica. Para ello, tenemos que lograr que nuestro
robot corra lo mas rapido posible hasta un punto, toque ese punto y vuelva a su lugar de partida.
Con este fin, dicho equipo nos proporciond la pista de entrenamiento, que podemos ver aqui (la
pista es simplemente de referencia, no es necesariamente la que se utilizara en la Olimpiada):

Part. 1 Part, 2

Participan dos competidores al mismo tiempo, y segun la cantidad de participantes, sera por
simple o doble eliminacion, como se describe en la competencia de sumo. Cada robot debe
comenzar en un extremo de la linea (uno donde se indica Part. 1 y otro donde se indica Part. 2),
ubicado de manera tal que el extremo de la linea no sea visible mirando la pista desde arriba del
robot en forma perpendicular. A la orden del juez, un representante de cada equipo dara arranque
al robot. Los demas representantes deben estar fuera de la zona de competencia. Si ante la
orden, un robot no arranca, el equipo sera amonestado y se realizara la largada nuevamente. Si
ocurre nuevamente (es decir, ante una segunda amonestacion) se dara por perdida la competencia
al equipo correspondiente.

El robot debe llegar hasta el objeto que se encuentra en el medio de los dos recorridos,
TOCARLO (debe tocarlo), y volver hacia la linea de meta. Se considera que el robot ha
llegado a su linea de meta cuando el extremo de la linea deja de ser visible nuevamente.

La zona de la competencia tiene base blanca. El recorrido est4 indicado por una linea de color
negro de dos a cinco cm de ancho. El alumno que ubique al robot podra decidir cémo ubicarlo
mientras la marca de inicio quede cubierta con alguna parte del mismo. EI comienzo y final de
cada cinta no estara contra una pared, sino que tendrd un espacio no menor a 10 cm. con respecto
a un borde o a otro objeto o linea. La linea trazard un recorrido caprichoso sobre el terreno, sin
cruzarse sobre si mismay sin acercarse a menos de 10 cm de una pared o borde del terreno. No se
conoce de antemano (hasta el dia de la competencia) la amplitud de las curvas. El recorrido
de cada equipo sera una imagen simétrica del equipo contrario.

Una vez que se inicia la carrera, los robots no pueden ser retirados de la pista hasta la finalizacion
de la misma (es decir, si sufren algin desperfecto que les impida seguir la carrera, no pueden ser
reparados). Si luego de 3 minutos, ninguno de los robots ha logrado resolver el problema, ambos
seran descalificados.

Si en algin momento el jurado considera que uno de los robots ha perdido la linea, se
descalificara al equipo correspondiente.



Los robots no deben medir mas de 20 cm de ancho por 20 cm de largo en el momento del
arranque, pero puede aumentar su tamarfio cuando arranca la competencia (debe hacerlo en forma
autobnoma, sin participacion humana). EI cambio de tamafio no puede ser realizado manualmente
por los alumnos luego de que se mida el tamafio, sino que debe ser completamente autbnomo.

Nota importante: es fundamental tener en cuenta que la luminosidad no es uniforme e ira
cambiando durante el transcurso de las pruebas. Por lo tanto, el robot tiene que estar
preparado para poder vencer esta dificultad.

El orden de participacion de los equipos sera determinado por sorteo antes del comienzo de
la competencia.

c. Si limpiamos codo a codo, somos mucho mas que dos...
La tercera competencia es una prueba colaborativa, en la cual dos robots de instituciones
distintas deben sacar latas de un rectangulo trabajando en conjunto. El rectangulo tendra una
base blanca con bordes negros de no menos de 2 cm de ancho.
Las latas estaran llenas de yeso y seran de color blanco. No se sabe de antemano el tamafio
del rectangulo, la cantidad de latas, la ubicacion de ellas ni el punto de partida de ambos
robots.

El objetivo es sacar las latas en el menor tiempo posible. Se considera que una lata esta fuera
del rectangulo cuando su proyeccion hacia el piso no toca ni la parte interna ni el borde del
mismo. Esto debe ocurrir cuando la lata detenga su movimiento. Si al extraer la lata, se
produce un regreso de la misma por alguna causa, la lata no serd considerada fuera del
rectangulo. La Unica excepcion es la ultima lata, dado que el tiempo se detiene en el momento
en el que sale afuera del rectangulo. El limite para cumplir la tarea serd de 3 minutos. Se
realizara una sola ronda por grupo, salvo que el jurado considere que hay tiempo suficiente
para hacer dos rondas y tomar el menor tiempo de las dos.

Antes del momento de testeo se realizara el sorteo para la formacion de los equipos. Si hay un
nimero impar de postulantes, uno de los equipos tendrd tres integrantes, aunque deben
realizar de todas formas dos robots.

Nota importante: es fundamental tener en cuenta que la luminosidad no es uniforme e
ira cambiando durante el transcurso de las pruebas. Por lo tanto, el robot tiene que
estar preparado para poder vencer esta dificultad.

6) Se entregard premio al primer puesto de cada competencia. De conseguir mas premios para la
fecha del certamen, se premiaran los segundos puestos, luego los terceros y asi sucesivamente.

7) Los visitantes y medios de comunicacion podran presenciar la competencia a partir de las 9:30.
Se cerraran los laboratorios en la hora de almuerzo. A partir de las 14:45 se reabriran las puertas
para los visitantes.

8) A continuacion se presenta la agenda de la competencia:
Fecha: Viernes 18 de Noviembre de 2011
Sede: CAETI — Montes de Oca 745, Ciudad Auténoma de Buenos Aires.
8:30: Recepcion de las delegaciones de los colegios participantes.

9:00: Bienvenida y presentacion de la prueba de Sumo. Exhibicion del terreno de la
competencia. Comienzo de testeos sobre el terreno.

9:30: Ejecucion de la prueba de Sumo. En estos momentos ningun equipo puede estar en
sus laboratorios modificando hardware o software de los robots, salvo excepcién
permitida por el jurado.



11:00: Presentacion de la prueba “Toco y me voy”. Exhibicion del terreno de la competencia.
Comienzo de testeos sobre el terreno.

12:30: Ejecucion de la prueba de “Toco y me voy™.
14:00: Almuerzo.

14:45: Presentacion de la prueba colaborativa. Sorteo de los grupos. Exhibicion del terreno de
la competencia. Comienzo de testeos sobre la pista.

16:00: Ejecucidn de la prueba colaborativa.

17:00: Final de la competencia y visita a la feria de proyectos.



Anexo 2 para la Feria de robots autdnomos y control automatizado — Roboliga 2011
Fecha: Viernes 18 de Noviembre de 2011
Sede: CAETI — Montes de Oca 745, PB y ler. Piso - Ciudad Auténoma de Buenos Aires.

1) La Feria consistira en dos tipos de muestras diferentes, una de robots autdbnomos y otra de control
automatizado. Consideramos robots autbnomos a aquellos dispositivos electromecéanicos que realizan alguna
tarea adaptandose al entorno donde actuan, y donde el procesamiento de la informacion del entorno y la
respuesta se efectlia en algin componente propio del robot y no externo. Control automatizado es todo robot
cuyo control es externo, tanto de una PC como de un ser humano.

2) Cada colegio contara con una mesa de 2 x 0,80 mts aproximadamente para sus proyectos, donde podran
ubicar el proyecto y otros equipos. Sobre la mesa deben armar las maquetas y tener los dispositivos de
control necesarios para que el jurado evalGe el proyecto.

3) Los alumnos deberan estar en la Feria con algun distintivo que lo identifique y podran colocar en la pared,
detras de la mesa correspondiente, un distintivo del colegio al que pertenecen. El traslado de ida y vuelta al
establecimiento donde se realiza la competencia y los permisos y otros elementos legales corren por cuenta
del colegio participante. Los alumnos deberan presentar al docente o al personal acompafiante, en el
momento de la salida de origen, la autorizacion reglamentaria firmada por padres, tutor o encargado,
refrendada por la autoridad escolar. Ningn alumno podra asistir a la Feria sin la presentacion de esta
autorizacion. La misma sera enviada a los colegios participantes con una semana de antelacion.

4) Se entregaran los siguientes premios:
a. Primer puesto en la categoria “Robot autonomo” — Categoria hasta 2do afio del secundario incluido
(0 EGB 3)

b. Primer puesto en la categoria “Robot autbnomo” — Categoria Polimodal (o Secundario desde 3er
afio en adelante).

c. Primer puesto en la categoria “Control automatizado” — Categoria hasta 2do afio del secundario
incluido (o EGB 3)

d. Primer puesto en la categoria “Control automatizado” — Categoria Polimodal (0 Secundario desde
3er afo en adelante).

Se considerara la categoria segun el alumno de mayor edad en el grupo. Cualquiera de los premios puede
quedar desierto a criterio del jurado. Los premios a entregar dependeran de los auspiciantes que se consigan
para la competencia. De conseguir més premios para la fecha del certamen, se premiardn los segundos
puestos de cada categoria, luego los terceros y asi sucesivamente.

5) Para determinar la categoria correspondiente a cada proyecto, cada equipo debe enviar un informe en
forma digital a info@roboliga.edu.ar con una semana de antelacion donde se indique:

a. Nombre del colegio.

b. Ciudad — Provincia.

c. Nombre y apellido de los participantes y afio de escolaridad en el que se encuentra (1 - 1ero EGB a

12 - 3ero polimodal).

d. Nombre y apellido del Profesor coordinador.

e. Email de contacto.

f. Nombre del proyecto.

g. Tres fotos digitales del proyecto desde diversos angulos.

h. Descripcion del proyecto en no més de 300 palabras.
6) Un alumno no puede pertenecer a mas de un proyecto. Los colegios si pueden presentar mas de un
proyecto. Se determinara el limite de proyectos a presentar por colegio segun la cantidad de participantes.



7) El jurado estara compuesto por:
a. Un representante de una empresa o colegio profesional asociado a la robotica.
b. Prof. del Colegio Organizador
c. Tres profesores de los colegios participantes. Si hubiera mas de tres colegios que ofrezcan su
participacion en el jurado,
se realizara un sorteo entre ellos.

8) Las decisiones del jurado en la competencia son inapelables y se tomardn por mayoria de sus
componentes. Cualquier consulta o comentario a las decisiones de los jurados se debera realizar por
email, a partir del dia siguiente de la competencia, a la direccion info@roboliga.edu.ar.

9) Cualquier duda rogamos enviarla a info@roboliga.edu.ar

10) Durante la Feria, cada equipo participante, mas alld de las limitaciones fisicas de funcionamiento del
punto 2, no tendra limite con respecto al material usado para la fabricacion del robot. Los robots pueden
estar construidos con cualquier tipo de componente que no sea peligroso para los alumnos ni para los
asistentes a la feria. No hay restricciones con respecto al material utilizado. Por ejemplo, pueden traer robot
armados con material de descarte, con Kits que no sean los de Lego o con Lego si asi lo desean. De todas
maneras, y ante la consideracién del jurado, puede solicitarse el cambio de algin material que pueda ser
peligroso.

11) Cada equipo debera traer todo el material que compone al robot, y aquellos dispositivos que
necesiten para la programacion o control de los mismos, como por ejemplo, computadoras. Cada
equipo tendra un enchufe donde podra colocar una zapatilla para alimentar sus equipos.

12) Los equipos de cada institucion estaran formados por un grupo de 1 a 4 alumnos como maximo, y un
docente acompanante.

13) Los visitantes y medios de comunicacién podran presenciar la Feria a partir de las 09:30. Se cerraran los
laboratorios en la hora de almuerzo. A partir de las 13:30 se reabriran las puertas para los visitantes.

14) A continuacion se presenta la agenda de la feria:

Fecha: Viernes 18 de Noviembre de 2011

Sede: CAETI — Montes de Oca 745, PB y ler. Piso - Ciudad Auténoma de Buenos Aires.
08:30: Recepcion de las delegaciones de los colegios participantes. Armado de los stands. Esta
completamente prohibido durante este lapso el ingreso a otras personas que no sean los docentes o
alumnos expositores.

09:20: Bienvenida y presentacion de la Feria. A partir de este momento se abren las puertas para el
ingreso de los visitantes a la feria.

14:00: Almuerzo. En este lapso se cerrard el ingreso a la zona donde estan los proyectos. Por lo
tanto, no seran posibles las visitas en este periodo.

14:45: Reapertura de la Exhibicion.
17:30: Finalizacion de la exhibicién. Entrega de premios y despedida.

La visita del jurado puede ocurrir en cualquier momento del dia, entre las 9:30 y 17:30, con
excepcion de la hora de almuerzo.
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Encuentro para Docentes sobre la Ensefianza de Robdtica

Fecha: Sdbado 19 de Noviembre de 2011 — 9:30
Sede: Sede Centro UAI — Av. San Juan 951 — 10° piso — Aula 3101

Nota importante: por favor, realizar la inscripcion para el Encuentro Docente, dado que el afo
pasado la suspendimos por falta de inscriptos, y el dia de la Roboliga varios docentes confirmaron que
finalmente estarian presentes. No queremos molestar a los panelistas si luego se van a encontrar sin
participantes. Por lo tanto, les solicitamos encarecidamente que realicen la inscripcion previa.

En esta oportunidad, el objetivo del encuentro docente es presentar los Kits de robdtica libre que estan
presentes en el mercado. Las presentaciones previstas son:

a) Robotgroup: Duinobot y Duinobot kids. Desarrollo nacional.

b) Neorobotic. Desarrollo nacional.

c) Arduino y shields.

d) Software libre para la programacion de robots: Minibloq y Physical Etoys. Desarrollos nacionales.

Al finalizar el encuentro, se realizaran importantes sorteos entre los docentes presentes.

Forma de inscripcién: envio de email a info@roboliga.edu.ar, con los siguientes datos:

Apellido y nombre — email - Institucion — Direccion de la institucion — Tel de la institucion — Localidad —
Provincia

Vacantes: 40 docentes

Actividades:

9:30: Recepcion de los participantes.

10:00 a 11:00: Realizacion de dos presentaciones.

11:00 a 11:20: Corte para tomar un café

11:20 a 12:20: Realizacion de las otras dos presentaciones.
12:20 a 12:30: Sorteos varios y entrega de certificados.

La inscripcion es absolutamente gratuita. Pero como habrén visto, sélo tenemos 40 vacantes. Si algin
docente se inscribe y luego sabe que no va a concurrir, le solicitamos que avise con antelacion para
poder habilitar el espacio a otro docente.

Se entregaran certificados de concurrencia a los docentes presentes.

Les pedimos por favor que la inscripcion la realicen lo antes posible para poder organizar de la mejor forma
la actividad.

Cualquier consulta, comunicarse al 4301-5323; 4301-5240; 4301-5248 int 9103 o a info@roboliga.edu.ar



