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Automatizado — Roboliga
Auspiciadas por el Gobierno de la Ciudad de Buenasires — Resolucion 1710 del 9/11/2000

1) La Roboliga tiene los siguientes objetivos:

a. Fomentar el desarrollo de la capacidad de absfmagcacercamiento al pensamiento légico formalldeos y chicas a
partir de los 10 afios de edad.

b. Auspiciar el trabajo en grupo, organizando y plaaifido las tareas necesarias para llegar a laus$nl de un
problema.

c. Generar espacios de discusidn con respecto dfilaigais soluciones posibles que presentan los tesah robdtica.

d. Obtener los recursos necesarios para que los oslgge estan distantes de estas tecnologias, dergaéin mas lejos
de los recursos educativos novedosos.

e. Generar conciencia en los chicos con respecto emhplazo del trabajo humano por el trabajo con bgptlas
consecuencias que esto trae aparejado en la cagaimzcondmica de nuestra sociedad.

2) La Roboliga tienen su domicilio actual enGantro de Altos Estudios — Facultad de Tecnologianformatica — Universidad
Abierta Interamericana — Montes de Oca 745 — CapifaFederal - 4301-5323; 4301-5240; 4301-5248 int 310Procura
coordinar sus actividades con organismos e ingiites relacionadas con la robdtica.

3) Las Olimpiadas consistiran en tres desafios déntdist caracteristicas que deben resolverse contsr@addénomos con las
condiciones que se presenten en el anexo correigptme la competencia de cada afio. La Feria ¢oass una exhibicion de
proyectos educativos relacionados con tecnologiaptde robots autbnomos como de dispositivos déraicautomatizado.
Consideramos robots autonomos a aquellos disposiélectromecanicos que realizan alguna tareaautigse al entorno donde
actlan, y donde el procesamiento de la informad@rentorno y la respuesta se efectlia en algunaoenpe propio del robot y
no externo. Llamamos dispositivo con control autimado a todo robot cuyo control es externo, tal@ana PC como de un ser
humano o que combina caracteristicas de autbnomo de controlado.

4) Para cada competencia se definirdn limites de amignto y de caracteristicas del robot a constdgérmanera tal que el
resultado no tenga relacién directa con el costoadmt. Es decir, no queremos que las diferereéasiarquen por la inversion
de cada institucion en el equipamiento. En el acista Feria, segln se defina en el anexo de camjaehdbjetivo es ampliar
estos limites para poder incluir a todo proyectacatlvo relacionado con la disciplina.

5) Las caracteristicas de los desafios de las Olirapiad presentaran con anticipacién, de maneraddhg instituciones puedan
preparar sus robots previamente. Ademas, desdestaipcion hasta la fecha de la competencia, séiré@miaclaraciones
complementarias que permitan un acercamiento reBa fas condiciones del problema. De todas manseadejaran variables
no definidas en forma absoluta para que, en el mtnue la competencia, los alumnos redisefien elysdfhard del robot. Con
respecto a la Feria se determinard en el anexaespmmndiente el espacio fisico del cual dispondma cequipo y las
caracteristicas y limitaciones que tendran losgetns a presentar.

6) Al comenzar la competencia, se presentara a lap@s|la zona donde se desarrollaran las pruebakgseeibiran caracteristicas
adicionales que complementen sus conocimientosgsr&@on respecto al problema a resolver y se eartiegmateriales para
realizar testeos de sus robots. Cada equipo tendedpacio de trabajo equipado con los elementeEsagos para el armado y
la programacion del robot, segun los desafiosaversde cada competencia, y como se describe amegb correspondiente.

7) Cada equipo estard compuesto por un nimero de atugque sera fijado por el anexo de cada Olimpideleria y un docente de
cada colegio, debiendo asistir a las Olimpiadasaigan distintivo que lo identifique en el momemnte la competencia. El
traslado de ida y vuelta al establecimiento doreleealiza la competencia y los permisos y otromeldos legales corren por
cuenta del colegio participante. También es regiulidad de los equipos todo el equipamiento negegara su participacion
en cualquiera de los eventa®s alumnos deberan presentar al docente o alqp@racompafiante, en el momento de la salida de
origen, la autorizacion reglamentaria firmada padrnes, tutor o encargado, refrendada por la aafrescolar. EI docente
encargado debe presentar dichas autorizacionescaintd organizador del evento. Ningln alumno pgudicipar sin la
presentacion de esta autorizacion. El formularitadmutorizacion sera enviado a cada uno de legx inscriptos.

Los premios a otorgar se detallan en los anexagmaes correspondientes. Cualquiera de los prepiede quedar desierto a
criterio del jurado. Los premios a entregar depeintlée los auspiciantes que se consigan para lpatentia. Es nuestro deseo
que consistan en elementos de robdtica y biblicarafin. Si el comité organizador consigue mas mgnse entregaran al
segundo puesto, luego al tercer puesto y asi sacesnte.

a. Eljurado estara compuesto por:
a. Un representante de una empresa o colegio prodsisnciado a la rob6tica, computacion o ingenieria
b. Profesor del Colegio Organizador
c. Tres profesores de los colegios participantesuBielna mas de tres colegios que ofrezcan su paatidn en
el jurado, se realizara un sorteo entre ellos.

b. Las decisiones del jurado en la competencia s@elables y se tomaran por mayoria de sus companente
c. Para una comunicaciéon mas fluida se ha creadotiands la competenciavww.roboliga.edu.arAlli se encontrara

actualizada toda la informacion de las Olimpiadasnbién se sugiere inscribirse a la lista de ladRgé, enviando un
email a roboliga-subscribe @yahoogroups.com.

d. Cualquier duda rogamos enviarlm@roboliga.com.ar




Anexo para las Olimpiadas Argentinas de Robética Roboliga 2009

Fecha: Viernes 30 de Octubre de 2009
Sede: Colegio Galileo Galilei — Palestina 748 — Glad Auténoma de Buenos Aires.

1)

2)

3)

4)

5)

En cada prueba se daran especificaciones con resfmeal tamafio y/o peso de los robots, y podran ser
desarrollados con cualquier material o kit o combiacion de ellos. Es obligatorio que cualquier
alumno de los equipos participantes pueda explicael desarrollo de los robots participantes, Y
NINGUN DOCENTE PODRA ESTAR JUNTO A SUS ALUMNOS EN EL MOMENTO DE LA
PREPARACION DE LOS ROBOTS Y LA COMPETENCIA. Si al criterio del jurado, el robot no ha
sido desarrollado en forma completa por los alumngspodra descalificar a dicho robot para la
prueba correspondiente.

Todos los robots participantes tienen que ser comgthimente autbnomos y con procesamiento local en
todo sentido.

Cada equipo tendra asignado un espacio en el @gbega la construccion de los robots y su testada@spacio contara con
mesas yenergia eléctrica para conectar el equipamiento pmo. NO SE PROVEERAN LAS COMPUTADORAS NI
MONITORES. Cada equipo debe ser responsable de trasu propio equipamiento, para evitar conflictos deversiones de
software, incompatibilidades, etcétera. Si algun egpo tiene problemas para traer su equipamiento, pofavor no deje de
comentarlo, pero les pedimos encarecidamente que@sea la excepcion.

Los equipos de cada institucion estaran formadosipgrupo del a 4 alumnoscomo maxima NO SE PERMITIRAN MAS
DE 4 ALUMNOS EN EL EQUIPO Y NO MAS DE DOS EQUIPOS DEL MISMO COLEGIO O INSTITUCION EN EL
BOX DE TRABAJO. Cada colegio o institucion tendra aignado como maximo dos boxes. Por lo tanto, el liten de
equipos participantes por colegio para cada pruebas de 4 equipos.

Los alumnos deberan estar en la Olimpiada con aligfintivo que lo identifique y podran colocarlarpared, detras de la mesa
correspondiente, un distintivo del colegio al qeetgnecen. El traslado de ida y vuelta al estableato donde se realiza la
competencia y los permisos y otros elementos lsgaleren por cuenta del colegio participahies alumnos deberan presentar
al docente o al personal acompafante, en el mondenta salida de origen, la autorizacion reglamenfadmada por padres,
tutor o encargado, refrendada por la autoridadlasddingin alumno podré asistir a la Olimpiada Fésia sin la presentacién
de esta autorizacién. La misma sera enviada aolegios participantes con una semana de antelacion.

La competencia constara ttes desafios, como se detalla a continuacion:
a. Sumo

Esta primera competencia es una prueba de fuerganid y destreza. Consiste en un campeonato de, slonde el
objetivo es sacar al contendiente de un circulth dede diametro (tatami), marcado con una lineachlale 3 cm de ancho
sobre una superficie negra, ubicada a una alturpisteentre 2 y 8 cm. A continuacion especificadusspuntos a tener en
cuenta en la competencia:

1. Se considera que un robot ha sido sacado del tatamiando toca en algin punto el piso sobre el cua s
apoya el mismo.

2. Se establecen dos categorias de competencia:

Categoria plumalos robots de esta categoria tienen un limitstetamafio de 20 cm de ancho, 20 cm de
largo y 20 cm de alto, y un peso no mayor a 1&gkdmos. Si al momento de la competencia un robot n
cumple con estos requerimientos, quedara desealdic

Categoria pesadod.os robots de esta categoria tienen un limiteuetamafio de 25 cm de ancho, 25 cm de
largo y 25 cm de alto, y un peso no mayor a 2 kilogs. Si al momento de la competencia un robot no
cumple con estos requerimientos, quedara desealdic

La seleccion de la categoria debe realizarse el dia la inscripcion, y no puede cambiarse el dia da
competencia.

3. Si en la competencia un robot pierde alguna depmras (se considera perdida una pieza cuandoddeja
tener contacto con el cuerpo principal del robaBdp automaticamente descalificado.

4. Si un robot no cambia de posicidon ni presenta @iéende movimiento durante 20 segundos, se lo
considerard automaticamente descalificado.

5. Si alguna de las descalificaciones anteriores sduge al mismo tiempo en los dos robots, ambosajued
descalificados.

6. Si ninguno de los robots es derrotado en el laps@ dlos minutos, el jurado decidira un ganador a
partir de las acciones del juego (robot mas ofengly de mayor movimiento durante la lucha, menos
especulativo) o establecera una nueva contienda ohenos tiempo. La decision del jurado es inapelable.

7. Durante la etapa de testeo, es obligatorio exhib&l robot que se esta armando a cualquier competidor
ante el requerimiento de este Ultimo. Cualquier egpo que esconda a sus competidores la estructura
de su robot intencionalmente quedara descalificado.

8. La competencia en cada categoria sera de tipo ¢delrhinacién”. En la primera ronda, se sortean las
parejas a competir. Los vencedores quedan en pbdw’ y los perdedores pasan al grupo “B”. En la
siguiente ronda compiten entre si, nuevamente piares, los robots del grupo “A” por un lado, y b
grupo “B” por otro. Aquellos que pierdan del grui#d pasan al grupo “B”, y los que pierdan del grufiy
quedan eliminados. Asi se repiten las rondas, Hagt a tener un vencedor del grupo “A” y otrd gieipo

3



“B”. Se realiza una lucha entre ellos. Si en lamaisrence el robot del grupo “A”, se lo considergadador
de la prueba. Si vence el robot del grupo “B”, debealizar otra lucha, donde el ganador se comaerti
automaticamente en vencedor de la prueba. En daalgunda, si el nUmero de robots fuera impar,ostea
cual de ellos pasa directamente a la siguientearddidun robot ya pas6 de ronda por sorteo, hoguelder
a ser beneficiado por este método.
Ejemplo: robots R1, R2, R3, R4, R5, R6.
lera ronda) Compiten R1 vs R2, R3 vs R4 y R5 vS®fngamos que vencen R2, R3 y R6. Por lo tanto,
queda constituido el grupo “A” por R2, R3 y R6 ygelipo “B” por R1, R4 y R5.
2da ronda) Compiten R2 vs R6 y pasa a la siguifasie R3 por sorteo. En el grupo “B” sale sorteadb\R’
R5, pasando directamente a la siguiente fase Rdorg&amos que vencen R6 y R1. R2 pasa al grupo “B” y
queda eliminado R5. En el grupo “A” quedan R6 yyRéh el grupo “B” R2, R4y R1.
3era ronda) Compiten R3 vs R6 por el grupo “A”,ry@ grupo “B” sale sorteado R2 (R4 no participdl de
sorteo por haber sido beneficiado previamente), gitemdo R1 vs R4. Vencen R3 y R4. Grupo “A”
vencedor R3. Grupo “B": R6, R2 y R4.
4ta ronda) Sélo participa el grupo “B”. R6 pasa datamente a la ronda siguiente porque R2 y R4 ya
habian sido sorteados. Juegan R2 vs R4. VencelRauio “B” queda formado por R2 y R6.
5ta ronda) Soélo participa el grupo “B”: R2 vs R6eNce R2 y queda eliminado R6.
Ronda final) Juegan R3 vs R2. Si vence R3, senlsidera ganador de la competencia. Si vence RZrdeb
jugar otra lucha, donde el que gane sera considereampeon.
Notese que es campeon aquél equipo que perdi6 meat®slos veces, de ahi el nombre de “doble
eliminacion”.

9. Esta competencia se realizara media hora después ldenauguracion de la Roboliga.
Por lo tanto, es fundamental que los alumnos traigasus robots armados, y que esta

media hora sea simplemente para testeo de las cocidnes del campo de juego.
b. Ordename los satélites

Siendo el afio de la astronomia, la NASA nos hargada la elaboraciéon de un robot espacial que tengapacidad de
volver a poner en la 6rbita correcta cierto grupcdtélites que se han desordenado. Para tesesdrontobot, nos brindan
una zona rectangular blanca donde se encuentrdibel perimetro de una elipse. Dicho perimetté espresentado con
una linea negra que tiene un grosor entre 2 cnem 4el mismo en todo el perimetro). Dentro de ipsel se encontraran
diversos satélites representados por esferas«wetrey 14 cm de diametro. Estas esferas tienereso @n su base inferior,
por lo cual no es sencillo hacerlas rodar. El colmsera definido hasta el dia de la competencia.

El objetivo es llevar la mayor cantidad de satgélgebre la elipse en un periodo de 2 minutos. 8sidera que un satélite
estd en la odrbita correcta si la proyeccion dewmrpo en forma perpendicular hacia el piso tocalifgse.Si en algin
momento el jurado considera que el robot se ha peidb de la zona eliptica y no tiene posibilidades arlas y
manifiestas de retornar, puede suspender su partigacion contabilizandose los satélites que han sidibicados hasta
ese momento.

El objetivo fundamental es poner todos los satéliseen 6rbita. NO ES UN PROBLEMA DE TIEMPO.

La competencia se desarrolla con el ingreso dejuipe por vezEl punto de partida del robot sera determinado poros
jueces al comienzo de la competencia, como tambi@ndireccion para la cual apuntara el robot.

No hay limites ni en el peso ni en el tamafio dellvot.

El limite de tiempo de resolucion del problema serde 2 minutos. En ese momento se detendra el tiempel robot, y
se lo sacara de la zona de juego. Alli se contarénantos satélites quedaron en orbita. Si algun sdité esta atrapado
por alguna parte del robot, se lo considerara fuerae 6rbita. Si en algin momento todos los satélitggiedan en zona
segura, se detendra el tiempo y se tomara nota deismo para desempatar en caso de que existan otmabots que
cumplan en forma completa la mision.

El orden final de posiciones estara determinaddaoantidad de satélites en 6rbita. En caso deatargn alguna de las 3
primeras posiciones, se hara una segunda vueardeutos.

Nota: la imagen sdlo vale como referencia y gubaesla pista que utilizaremos en la competencia.

Si por alguna causa el robot sufre una averiag(ske$prenden una o0 mas piezas y dejan de tenelovicun el robot) el
equipo debera sacar el robot del terreno. Si gsimler intento, puede repararlo y al finalizar éie tendr4 un segundo
intentocon una penalizacion de 20 segundos (s6lo tendra minuto y 40 segundos para resolverlo)Si es el segundo
intento el robot quedara descalificadnlo se dara una segunda oportunidad si el robot §8 una averia, y no si el
robot no se comporta como el equipo esperaba.

El orden de participacion de los equipos sera detatinado por sorteo antes del comienzo de la competga.
c. Los hermanos sean unidos... (jLA REVANCHA!)
Esta ultima prueba consistird en una prueba dejtatmlaborativo. Para ello, antes de comenzaotapetencia, se uniran

los grupos de a dos en forma aleatoria, y debdrajaa en conjunto para construir los dos robotslaStantidad de
participantes fuera impar, uno de los grupos est@méormado por tres equipos, pero sélo deberzazadios robots.



La competencia consiste en el transporte de unuotmgde medicinas en el espacio. La zona de

competencia es una zona rectangular con paredegnores a 8 cm de alto. Este rectang!
esta dividido en dos por una varilla de 2cms de, &tms de ancho y la longitud necesal
para cubrir de lado a lado el rectangulo (Ver imygEn la zona de superficie negra de uno
los lados, se ubicardn en forma aleatoria cubitsnddera de 2cms de lado, de color
definido (jpueden tener diversos colores!). El titjees llevar estos cubitos a la zona nec
del otro lado del rectangulo. Para este fin, searki un robot en cada zona, siendo u
responsable de buscar los cubos y de transportaglcia el limite de la zona, y el otro d
llevarlos desde alli hasta la zona negra contrhiiigin robot puede tocar la superficie de
la zona opuesta, aunque si puede extender algin raesmo para pasar los cubos,
mientras dicho mecanismo no apoye ninguna parte el zona opuesta. Si en algun
momento alguno de los dos robots toca la superficie la zona contraria de inicio, los
jurados devolveran todos los cubos a su zona de gen mientras el tiempo sigue su curso.
La mision tiene un tiempo limite de 5 minutos. &lds los cubos son llevados a la zo G
opuesta en menos de 5 minutos, se tomara el tipangodesempatar. Cada vez que aumenta I1a

cantidad de cubos en la zona de destino, se toelai@mpo para desempatar en el caso de que elraldescubos
transportados sea igual. Se consideraran solartenteibos que en su totalidad estén sobre la scipenegra de destino.
Todo cubo que esté en la mitad de destino pero nompletamente sobre la superficie negra no otorgarduntaje.

Varilla de separacion

El orden de participacion de los grupos sera deterinado por sorteo antes del comienzo de la competga.

Los robots no deben medir mas de 20 cm de ancho pp® cm de largo y 20 cm de alto en el momento detanque,

pero puede aumentar su tamafio cuando arranca la cqratencia (debe hacerlo en forma auténoma, sin pacipacién

humana). La forma de testearlo sera la siguienteesrealizara una caja de 20x20x20 cm, y el robot delzaber en ella.
El cambio de tamafio no puede ser realizado manualme por los alumnos luego de que se mida el tamaf&no que
debe ser completamente auténomo.

Nota importante: es fundamental tener en cuenta quia luminosidad no es uniforme e ira cambiando dumate el transcurso de

6)

7

las pruebas. Por lo tanto, el robot tiene que estareparado para poder vencer esta dificultad.

Se entregara premio al primer puesto de cada cemgat y al robot mas original de ambas pruebasoajunto. De conseguir
mas premios para la fecha del certamen, se prami@&egundos puestos, luego los terceros y essisamente.

Los visitantes y medios de comunicacién podrangmaar la competencia a partir de las 9:30. Seac@rlos laboratorios en la
hora de almuerzo. A partir de las 14:45 se reabtas puertas para los visitantes.

8) A continuacion se presenta la agenda de la compaten

Fecha: Viernes 30 de Octubre de 2009
Sede: Colegio Galileo Galilei — Palestina 748 — Glad Auténoma de Buenos Aires.

8:30:
9:00:

9:30:

11:00:

12:30:

14:00:
14:45:

16:00:

17:00:

Recepcion de las delegaciones de los caggidicipantes.

Bienvenida y presentacién de la prueba deoSiexhibicién del terreno de la competencia. Comdede testeos sobre el
terreno.

Ejecucion de la prueba de Sumo. En estos momies ningln equipo puede estar en sus laboratoriosmodificando
hardware o software de los robots, salvo excepcifm@rmitida por el jurado.

Presentacion de la prueba “Ordename la@diteat. Exhibicién del terreno de la competen€amienzo de testeos sobre el
terreno.

Ejecucion de la prueba “Ordename los satélites”. Erestos momentos ningun equipo puede estar en subdeatorios
modificando hardware o software de los robots, satvexcepcién permitida por el jurado.

Almuerzo.

Presentacion de la tercera prueba. Sogdosdgrupos. Exhibicion del terreno de la compaterComienzo de testeos sobre la
pista.

Ejecucion de la prueba “Los hermanos sean unidos...”"En estos momentos ningln equipo puede estar en sus
laboratorios modificando hardware o software de losobots, salvo excepcién permitida por el jurado.

Final de la competencia y visita a la felegoroyectos.



Anexo 2 para la Feria de robots autonomos y contr@utomatizado — Roboliga 2009

Fecha: Viernes 30 de Octubre de 2009
Sede: Colegio Galileo Galilei — Palestina 748 — Glad Auténoma de Buenos Aires.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

La Feria consistira en dos tipos de muestras difese una de robots autdnomos y otra de controh@tizado. Consideramos
robots autbnomos a aquellos dispositivos electramieos que realizan alguna tarea adaptandose @nendonde acttan, y
donde el procesamiento de la informacién del eotgriia respuesta se efectlia en algiin componenptopde! robot y no
externo. Control automatizado es todo robot cuydrobes externo, tanto de una PC como de un seaho.

Cada colegio contara con una mesa de 2 x 0,80 oxiapgdamente para sus proyectos, donde podranrudipaoyecto y otros
equipos. Sobre la mesa deben armar las maquetasey Ibs dispositivos de control necesarios pamajjurado evalle el
proyecto.

Los alumnos deberan estar en la Feria con algimtdie que lo identifique y podran colocar en largd, detras de la mesa
correspondiente, un distintivo del colegio al qegtgnecen. El traslado de ida y vuelta al estableato donde se realiza la
competencia y los permisos y otros elementos lsgaleren por cuenta del colegio participahies alumnos deberan presentar
al docente o al personal acompafante, en el mondenta salida de origen, la autorizacion reglamenfadmada por padres,
tutor o encargado, refrendada por la autoridad lascblingin alumno podra asistir a la Feria sinptasentacion de esta
autorizacién. La misma sera enviada a los colgggoicipantes con una semana de antelacion.

Se entregaran los siguientes premios:

Primer puesto en la categoria “Robot autbnomoate@oria hasta 2do afio del secundario incluidd3B B)

Primer puesto en la categoria “Robot auténomoate@oria Polimodal (o Secundario desde 3er afidelarae).
Primer puesto en la categoria “Control automatZzadCategoria hasta 2do afio del secundario inzl(ocEGB 3)
Primer puesto en la categoria “Control automatizad Categoria Polimodal (o Secundario desde 3er exfi
adelante).

coow

Se considerara la categoria segun el alumno derneghgal en el grupo. Cualquiera de los premios pugdelar desierto a
criterio del jurado. Los premios a entregar depetide los auspiciantes que se consigan para lpetentia. De conseguir mas
premios para la fecha del certamen, se premiagdselgundos puestos de cada categoria, luegodesdsry asi sucesivamente.

Para determinar la categoria correspondiente a paolgecto, cada equipo debe enviar un inforeme forma digital a
info@roboliga.com.arcon una semana de antelacién donde se indique:
a. Nombre del colegio.
b. Ciudad — Provincia.
c. Nombre y apellido de los participantes y afio deolesiclad en el que se encuentra (1 - lero EGB a 3&ro
polimodal).
Nombre y apellido del Profesor coordinador.
Email de contacto.
Nombre del proyecto.
Tres fotos digitales del proyecto desde diversgsiias.
Descripcién del proyecto en no mas de 300 palabras.

s@~oo

Un alumno no puede pertenecer a mas de un proyamsocolegios si pueden presentar mas de un pmyBetdeterminara el
limite de proyectos a presentar por colegio segwahtidad de participantes.

El jurado estard compuesto por:
a. Un representante de una empresa o colegio profdsisociado a la robdética.
b. Prof. del Colegio Organizador
c. Tres profesores de los colegios participantesuBiena mas de tres colegios que ofrezcan su paaticin en el jurado,
se realizara un sorteo entre ellos.

Las decisiones del jurado en la competencia sqelables y se tomaran por mayoria de sus companéntalquier consulta o
comentario a las decisiones de los jurados se deéeaealizar por email, a partir del dia siguiente dda competencia, a la
direccion info@roboliga.com.ar.

Cualquier duda rogamos enviarla a info@roboliga.eom

10) Durante la Feria, cada equipo participante, masdalllas limitaciones fisicas de funcionamientopdeito 2, no tendra limite con

respecto al material usado para la fabricaciorra®dt. Los robots pueden estar construidos colyaigs tipo de componente
gue no sea peligroso para los alumnos ni parasisteates a la feria. No hay restricciones cone@spal material utilizado. Por
ejemplo, pueden traer robot armados con materidledearte, con kits que no sean los de Lego o egn ki asi lo desean. De
todas maneras, y ante la consideracion del juraaire solicitarse el cambio de algin material quesla ser peligroso.

11) Cada equipo debera traer todo el material que comp® al robot, y aquellos dispositivos que necesitepara la

programacion o control de los mismos, como por ejguio, computadoras. Cada equipo tendra un enchufe dale podra
colocar una zapatilla para alimentar sus equipos.

12) Los equipos de cada institucién estaran formadosipgrupo de 1 a 4 alumnos como maximo, y un decarompanante.

13) Los visitantes y medios de comunicacién podrangmaar la Feria a partir de las 09:30. Se cerrlnsfaboratorios en la hora

de almuerzo. A partir de las 13:30 se reabriraplestas para los visitantes.



14) A continuacién se presenta la agenda de la feria:

Fecha: Viernes 30 de Octubre de 2009
Sede: Colegio Galileo Galilei — Palestina 748 — Glad Auténoma de Buenos Aires.

08:30: Recepcion de las delegaciones de los calgmdicipantes. Armado de los stands. Esta coempkaite prohibido durante este
lapso el ingreso a otras personas que no seaondesids 0 alumnos expositores.

09:20: Bienvenida y presentacion de la Feria. Aipde este momento se abren las puertas pangrelsio de los visitantes a la feria.

14:00: AlmuerzoEn este lapso se cerrara el ingreso a la zona donelgtan los proyectos. Por lo tanto, no seran posdid las visitas
en este periodo.

14:45: Reapertura de la Exhibicion.

15:00 a 16:30:  Visita del Jurado.

17:30: Finalizacién de la exhibicién. Entrega denpios y despedida.



Encuentro para Docentes sobre la Ensefianza de Rdioé&

Fecha: Sadbado 31 de Octubre de 2009 — 9:30
Sede: Universidad Abierta Interamericana — Sede Céro - San Juan 951 — Capital Federal

Para el Encuentro docente, el tema de este afiRodmtica Abierta". La idea es mostrar proyectosrats, donde se utilice tecnologia no
"empaquetada”. Presentaremos desde nuestro gripajarcon Squeak y diferentes plataformas de haedWwambién tenemos otras

propuestas que aun no estan confirmadas. Invitanos docentes que lo deseen a presentar susosatejtro de esta linea. Los temas
pueden ser:

a) Micro controladores para trabajar en rob6ticdSEC STAMP, atmel, pic, etc.

b) Sensores caseros.

c¢) Lenguajes de programacion abiertos para robots.

d) Hardware abierto de robots como los proyectddéitor Balich y Marcelo Duschkin.
e) Robética en el proyecto uno a uno.

f) Uso del puerto paralelo.

Entregaremos un certificado a los trabajos que srpmestos. La duracion de la exposicion es dei@dtos.

Necesitariamos que aquellos docentes que quiesliparela presentacion, nos confirmen su partiégfpaantes del viernes 16 de octubre,
para poder realizar la agenda correspondiemtndmos una vacante de 4 presentacionesjolicitamos también que envien la
presentacion en formato pdf para poder publicarlaeveb.

Al finalizar el encuentro, se realizaran importantes sorteos entre los docentes presentes. iY habra sarteo especial para los
docentes que hayan realizado presentaciones!

Forma de inscripcién: envio de email amfo@roboliga.com.arcon los siguientes datos:

Apellido y nombre — email - Institucién — Direccide la institucion — Tel de la institucion — Locd — Provincia
Vacantes: 40 docentes

Actividades:

9:30: Recepcion de los participantes.

9:45 a 10:30: Realizacion de dos de las presem@sio

10:30 a 10:55:  Corte para tomar un café

10:55 a 11:40: Realizacion de las otras dos ptasiemnes.

11:40 a 12:30:  Etoys fisicos. Squeak y puerto piraSqueak y Arduino.

12:30: Sorteos varios y despedida.

La inscripcién es absolutamente gratuita. Pero combabran visto, sélo tenemos 40 vacantes. Si algunagnte se inscribe y luego
sabe que no va a concurrir, le solicitamos que aeicon antelacion para poder habilitar el espacio atro docente.
Se entregaran certificados de concurrencia a los dentes presentes.

Les pedimos por favor que la inscripcion la realilieantes posible para poder organizar de la nfejora la actividad.

Cualquier consulta, comunicarse al 4301-5323; 43M0; 4301-5248 int 9103 drFo@roboliga.com.ar




